Curso Paint Shop Pro 7
Animation Shop-3

2

10__ Abrir Paint ShopPro 7.Ink

2°- EnAbrir_selecciona una fotografia o dibujo (en JPG) como muestra la siguiente
7 ventana venta.
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(178, 8) Imagen: 179 x 200 X 16,\1ullones BT 3. Modiicar las propiedades de la rejlla y guiss... R /
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3°- Clic derecho dentrode la imagen y seleccionam&giag Seguidamente clic
derechojunto a la imageny seleccionaPegar como nueva imagerasi hasta conseguir
las 6 imagenes N\mo muestra la ventana siguiente.
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(133, 0) Imagen: 179 x 200 x 16,7 millones - 105.5 KB
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40 - clic izquierdo sobre dazoy recortamos la silueta d&primera imagen,
seguidamente clic derec?o sobr@dﬂ}ra de titulo (icono ofi‘cia‘rf y selecciong&opiar.
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(97, 36) Imagen: 179 x 200 x 16,7 milones - 247.2 KB
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5°- Clic derecho eh cada una de l@sras de titulos(imagen 1 aimagen 5) y
SeleccionaPegay como nueva capa
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6°- Arrastra para sobreponerlas imagenes pegadas sobre la original.
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7°- Clic izquierdo sobre la primera imagen (21) luegdreagende la Barra de Menus y
selecciondotar, saliendo.l2-seguinda imagenRietacion
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8°- Ajusta IaDireGOn y los Graﬁos (en este caso 8) para la imagen 21 y Acepta. Repite
la accion aumentando cinco grados para las imagenes 22 (13 grados), 23 (18 grados) y 2
(23 grados). Ahora desminuimos cinco grados, 25 (18 grados) y 26 (13 grados) y nos
guedan configuradas como muestra la siguiente imagen.

9°- Ahora nosqued? guardar las diferentes imagesefecciona Imagen 21
seguidamente efsrchivo luego enGuardar como, buscamos la carpeta adecuada, en
Guardar como tipo, pondremogn JPGYy la guardamos con el mismo nombre que tiene.
Del mismo modo guardamos las @nimagenes restantes.
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